
아직까지 프레임에 등록이 된 오브젝트의 생명력에 대한 이해를 하지 못한 독자분들을 위해 다음의

과정을더해보도록하겠습니다.

이유는 다음과 같습니다. 현재 선택이 된 프레임은 20프레임인데 레이어1번에 있는 원 오브젝트의

생명력은 10프레임에서끝이났기때문에화면에서사라져버린것입니다. 현재의상태를도식화해

보면다음과같습니다.
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3. 프레임에등록된오브젝트의생명력에대한이해

5프레임이 선택된 상태에서 원형툴을 이용하여
그림과같은원을하나그립니다.55

타임라인의 좌측 하단에 있는 레이어 추가 아이
콘을클릭하여레이어하나를추가합니다.66

레이어2번의 20프레임을 마우스 우측 버튼으로
눌러 Insert Frame 합니다.77

앗! 이번에는원오브젝트가사라져버렸습니다.
어찌된일일까요?88

❷

1 ~ 4 프레임에 등록 5 ~ 10 프레임에 등록

❶

❷

❶

❸
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